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POUR VOUS ACCOMPAGNEK

SEBASTIEN MERIGOUT

19 ans d’expérience



POUR VOUS ACCOMPAGNEK

e
SEBASTIEN MERIGOUT

Apres 15 ans d’expérience dans de grandes
agences de communication parisiennes puis a
Marseille, j'entreprends de lier mon expertise a
mes convictions sociétales et

environnementales en capitalisant sur le nudge.

o Ayant découvert le nudge en 2015, je décide ainsi

de créer Planete Nudge en 2017.
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Consell en Stratégies et Solutions Nudges

Total Développerment Régional

s

Adetem

iprofes

C 0O A C H

LAUREAT E
R EXPERT

PRIX AUDACE

APPORTEUR
DE SOLUTIONS



POURQUOT PLANETE NUDGE
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COMMENT AGIR EFFICACEMENT

SUR LES COMPORTEMENTS 7




CAPITALTSER SUR LES NUDGES

Le savant mélange :

Des études comportementales
De la psychologie
Du marketing/de la communication

De la politique

Une action offrant une nouvelle architecture
de choix qui agit non pas sur la réflexion,
mais sur l'irrationnel, pour influencer
les gens sans gu'ils en aient conscience et

leur faire adopter le bon comportement.




COMMENT FAIRE URINER PROPREMENT 7
—XEMPLE DE NUDGE

Biais comportemental

« J'ai peur de m'éclabousser »




COMMENT FAIRE URINER PROPREMENT ¢
PROPOSER UN CHOIX PLUS ATTRACTIF

Réponse nudge

Inciter a viser la mouche

-30%

DEPENSES DE NETTOYAGE

AEROPORT SCHILPHOL D’AMSTERDAM



EN RESUME LE NUDGE C’Esl




EN RESUME LE NUDGE C’Esl




| FS FONDAMENTAUX DU NUDCE

Une nouvelle fagon de penser et
concevoir, qui tient compte de nos
biais et choix irrationnels.

Des méthodologies conduisant a

Qﬁ déterminer les solutions les plus
efficaces, p

Des mécaniques exploitées dans la

conception tant d'un sticker, que
d'une application ou d'un produit.




UNE APPROCHE METHODOLOCGIQUE i)
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POUR AGIR PLUS EFFICACEMENT
SUR LES COMPORTEMENTS

Une phase de diagnostic quantitative et qualitative

Pour construire des donnees statistigues de ces actes ﬂ
Pour determiner les biais cognitifs a l'origine de ces comporterments -

£3

Une phase de conception <

Pour determiner les nouvelles architectures de choix et les solutions - -
nudges associées (visuelle, matérielle, technologique, marketing, etc..) 2 \/N

-
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Pour sélectionner des nudges a expérimenter ~

Une phase d'évaluation

Pour mesurer I'lmpact des réponses nudges

Pour envisager leur déploiement a grande échelle




LS ONT FAIT CONFIANCE A PLANETE MUDGE
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POUR PLUS D?INFORMATIONS

¢ Sébastien MERIGOUT '

Fondateur de Planéte Nudge

Portable : 06.07.49.31.77
Bureau - 04.42.31.36.51

s.merigout@planetenudge.fr E

11 Rue Dauphiné - La Carraire
13220 Chateauneuf les Martigues ‘







